Le carrefour francophone

par Lovise Beauséfour

Une histoire castor pour un jour de pluie

u ne histoire « visuelle » qui captivera I'attention de vos castors et leur rappellera I'importance de la
sécurité nautique. Je vous donne le canevas, libre a vous de « broder » autour de Ihistoire pour la

rendre plus captivante. Attention..

. la durée de concentration des castors est trés limitée.

Le chapeau de pluie

11 était une fois une petite fille qui
voulait aller jouer dehors. Mais sa
maman ne voulait pas la laisser sortir
parce qu'’il pleuvait trop fort. La petite
fille ne voulait pas jouer a l'intérieur
parce que la seule chose qu’elle avait
pour jouer était une feuille de papier.
Alors, elle prit la feuille, la plia, la plia
et la replia en attendant que la pluie
cesse de tomber. Mais, la pluie ne
cessait de tomber. Elle continua donc
a plier le papier et se confectionna un
chapeau de pluie, le mit sur sa téte et
alla jouer dehors.

Arrivée dehors, elle vit une maison
qui brilait et voulut aider a éteindre le

feu, elle plia et replia le papier pour se
fabriquer un casque de pompier. Puis,
elle alla aider a éteindre le feu. Elle ar-
rosa et arrosa jusqu’a ce que le feu fit
éteint. La pluie continuait toujours de
tomber et 'eau s‘accumulait, un vrai
déluge!

La petite fille voulut naviguer, mais
elle ne pouvait pas naviguer avec un
casque de pompier. Elle enleva son
casque, le plia et se fit un chapeau de
pirate. Elle était maintenant préte a
naviguer.

Mais... elle avait besoin d’'un bateau,
elle retira alors son chapeau de pirate,
le plia et s’en fit un bateau. Elle pouvait
maintenant naviguer.

Mais I'inondation avait tout recou-
vert et on ne voyait plus rien. La petite
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1. Plier en deux.

6. Former l'autre rabat.

12. BsurC
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17. Plier le fond du bateau. @7

18. Arracher la proue.

2. Marquer un pli.
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3. Former une pointe.

7. Chapeau de pluie.
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13. Chapeau de pirate.

8. Bouts un sur 'autre

14. Ouvrir - E touche F.
15. PmcerAetB

Y

19. Arracher la poupe.

4. Deuxiéme pointe.

9. Plier - AtoucheC
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20 20. Arracher la pointe, montrer le trou.

fille se dirigea droit sur une auto qui
était sous I'eau et brisa la proue de son
bateau. Elle vira de bord et continua a
naviguer, mais elle entra en collision
avec une maison et brisa la poupe de
son bateau, mais elle était brave et elle
continua a naviguer.

Soudain, un lampadaire transperca
le bateau et fit un énorme trou au cen-
tre. Qu'arrive-t-il lorsqu’il y a un trou au
centre d’un bateau? Il coule...

Mais la petite fille ne se noya pas...
parce qu’elle portait sa veste de flottai-
son. A

— Louise travaille pour le Conseil du
Québec a titre de traductrice et a oeu-
vré comme bénévole au sein de l'organ-
isation pendant plus de 18 ans.

5. Plier un rabat.
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10. Casque de pompier. 11. Refermer.
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16. Suivre les indications.
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21. Déplier le gilet de sauvetage
(les épaules restent pliées).
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