
 

 

 

 

 

Prévoyez d’y assister 

Camporée d’Automne Powerscourt 
14 au 16 octobre 2022 

 

Un événement organisé pour 

Scouts Castors, Scouts Louveteaux, Scoutes, Scoutes Aventuriers 

Venez pour une ou deux nuits; ou pour les activités du samedi 

Qui aura lieu au 

Camp Dunn Memorial 
2572, 1st Concession, Elgin, Quebec, Canada, J0S 2E0 

La hauteur libre du pont de Powerscourt est 6’6’’ 

Inscription: 5.00$ par personne (jeunes et adultes) pour couvrir le 

programme, l’écusson et les frais accessoires. 

Les frais de camping sont de 40.00$ par nuit et par emplacement. 

Inscrivez votre groupe avec votre nom, nom du groupe, nombre de 

participants jeunes et adultes avant le 7 octobre 2022 à 

cecile.antink@sympatico.ca Les emplacements seront attribués à votre 

arrivée au camp de base en fonction de la taille de votre groupe. 
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Programme 

Vendredi   

Soirée  Arrivée en soirée et installation du camp 

Samedi 

8 :00  Ouverture 

10 :00  Inscription au refuge principal 

13 :00  Les jeux commencent 

16 :00  Les jeux terminent 

19 :00  Cérémonie d’investiture animée par des Scouts Aventuriers                 

(pour ceux qui le souhaitent, apportez vos foulards) 

20 :00  Feu de camp à l’amphithéâtre 

Dimanche  

9 :00  Course de travois pour Louveteaux Scouts, Scouts, et Aventurier Scouts  

10 :30  Scouts Own et fermeture 

 

Ce camp a été prévu avec quelques activités et du temps libre pour pouvoir pratiquer de 

bonnes techniques de camping, découvrir le Dunn Memorial camp et simplement 

profiter de la nature. 

On s’attend à ce que tous les participants les conduisent d’une manière conforme au 

bon Scoutisme. La règle de deux animateurs et la protection de la jeunesse en accord 

avec Scouts Canada sont attendus. Aucune coupe d’arbres vivants, de branches, etc. Du 

bois de chauffage est disponibles et pour prévenir la propagation des maladies et des 

infestations d’insectes, n’apportez pas de bois de chauffages avec vous. Si vous faites du 

camping, apportez votre équipement de camping, votre matériel de cuisine et votre 

nourriture. Chacun doit apporter de l’eau potable et de cuisine. Chaque groupe est 

responsable de son propre formulaire demande d’aventure. Le site doit être rendu 

propre au départ. 

Au moins un animateur par groupe doit être disponible pour aider avec les jeux samedi 

après-midi. 

L’uniforme doit être porté pour les cérémonies d’ouverture et de fermeture et 

d’investiture. 



Pour plus d’informations Ken Watson, kenwatson68@hotmail.com ou                

    Cecile Antink, cecile.antink@sympatico.ca  

 

Jeux de samedi et dimanche 

Tous les jeux seront adaptés aux sections qui participe. 

1. Allumage du feu : allumez time un feu sous une ficelle. Temps pris en compte 

pour brulée la ficelle. 

2. Élever le poteau : élever un poteau à l’intérieur d’un cercle de 30 pieds sans 

qu’aucun membre n’entre dans le cercle. Utilisation de 3 cordes pour soulever le 

poteau en position verticale au centre du cercle. Le poteau doit rester droit 

pendant 10 secondes. 

3. Trouvé dans la forêt : les membres de l’équipe doivent identifier les arbres par 

leurs feuilles, les animaux par leurs traces, les oiseaux par leurs photos. 

4. Boussole : suivez le relèvement pour découvrir un code. 

5. Bon camping : identifiez les améliorations à apporter. 

6. Lancer de frisbee : chaque membre lancera vers plusieurs cibles. 

7. Lancer de lacrosse : chaque membre aura 3 lancers pour mettre les balles dans 

un panier. 

Instructions pour la course de travois  
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Liste de verification:  
• 2 perches, minimum 8 pieds par 1.5 pouces / 2.44 m par 3.8 cm  
• 2 perches, minimum 4 pieds par 1.5 pouces / 1.22 m par 3.8 cm  
• 1 perche, minimum 2.5 pieds par 1.5 pouces / 76 cm par 3.8 cm  
• 1 pelle (Pour creuser votre trou pour le mat de drapeau)  
• 3 manteaux ou chandails (Pour faire votre brancard)  
• 7 cordes (Un minimum de 10 pieds / 3.05 mètres de longueur)  
• 5 scoutes (4 pour tirer le travois et 1 cavalier)  
• 1 bandage triangulaire (Pour votre drapeau et pour utiliser comme 
écharpe)  
• 1 sac à dos (Le cavalier du travois va apporter tout l’équipement dans ce 
sac)  

  
Restrictions pour les perches: Les perches faites de bois dénudé, peintes ou de branches non-
dénudés ne seront pas permis.  Le Bambou et les gougeons sont aussi interdits. Les perches 
doivent être faites de bois de charpente (nous recommandons d’utiliser du bois 2” x 2” pour 
respecter le diamètre minimum de 1.5”).  Les perches finis doivent avoir 8 côtés, semblable à un 
panneau d’arrêt (pas besoin d’être parfait) et doit être sans encoches, trous, et toutes autres 
modifications artificielles. Les perches doivent être poncés pour éviter tout échardes.   

  
Ligne de départ: Une équipe de 5 scouts s’alignera à la ligne de départ avec leurs cordes et 
perches disposés perpendiculairement à la ligne. Les scouts doivent s’asseoir au sol derrière leur 
équipement. Au signal, l`équipe va assembler le travois selon le diagramme avec sept points de 
brélage avec la technique de brélage de leur choix. Les excédents de cordes ne doivent pas 
excéder trois pouces. Une fois prêt, l’équipe peut commencer à tirer leur cavalier vers le 
premier point de contrôle.   

  
Premier point de contrôle: Défaire le travois et assembler un mât en utilisant 2 perches 
moyennes et 1 longue, comme sur le diagramme. Le bandage triangulaire doit être attaché au 
haut de votre mât. Il doit tenir librement pendant 10 secondes. Une fois approuvé, vous pouvez 
remonter votre travois et vous diriger vers le deuxième point de contrôle (N’oubliez pas votre 
cavalier☺).  
  
Deuxième point de contrôle: Défaire le travois et assembler un brancard en passant les deux 
longues perches dans les manches de trois pièces de vêtements (Si vous utiliser des manteaux, 
nous recommandons de fermer les fermetures-éclairs). Votre cavalier doit porter une écharpe 
fait du bandage triangulaire. Les scouts doivent transporter le brancard et apporter le reste de 
l`équipement vers le troisième point de contrôle.   
  
Troisième point de contrôle: Remonter votre travois. Votre cavalier peut enlever son écharpe. 
Vous pouvez vous diriger vers la ligne d’arrivée.   
  
Ligne d’arrivée: Traverser la ligne d’arrivée (SVP vous rappeler d’enlever votre travois hors du 
chemin des autres qui peuvent être derrière vous!) Le juge marquera votre position finale sur le 
carton et le gardera pour le pointage final. Bonne chance à tous!   

 


