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Tout commence
avec les Scouts.
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Ton parcours

Tu seras un scout castor pendant trois ans. Chaque
année, tu occuperas un réle différent dans la
colonie. La couleur de la queue sur ton chapeau
indiquera ton réle.

Les nouveaux scouts castors sont
appelés les « queues brunes ».
Avec l'aide des castors plus agés,
ils apprennent a devenir des
membres actifs de la colonie et
découvrent de nouvelles
aventures incroyables.

Les scouts castors de deuxieme
année sont appelés les « queues
bleues ». Ils aident les queues
brunes a se sentir a l'aise dans

la colonie.

Les scouts castors de troisiéme
année sont appelés les « queues
blanches ». s sont les leaders de
la colonie. En collaboration avec
les animateurs de la colonie, ils
aident a planifier et a organiser
les rencontres et les aventures.

Themes de programme

~ VALLON DE QUEUE DE RATON
Environnement et plein air

Les aventures de ce théme de programme sont
liges a l'exploration, aux randonnées pédestres, au
camping, au canoé-kayak et a toute activité liée
au plein air et a la protection de la planéte.

—S&.~ RIVIERE DE RASCAL
= " Expression artistique

Lors d'aventures liées a ce théme, tu pourras chanter,
danser, raconter des histoires, dessiner et fabriquer
des choses. Tu pourras laisser aller ton imagination!
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Leadership

Grace a ce theme de programme, tu apprendras a
montrer de nouveaux jeux et de nouveaux trucs a
tes amis castors. Tu apprendras a montrer l'exemple
et a &tre un bon coéquipier.

Prix de |'étoile Polaire

Le prix de I'étoile Polaire est
le prix ultime que tu peux
obtenir chez les scouts
castors. Tu recevras le prix
lorsque tu auras accompli
les étapes suivantes :

()

PROGRESSION PERSONNELLE

Fais une revue de ton séjour chez les castors avec ta
hutte et tes animateurs. Pense a tout ce que tu as
appris chez les scouts castors.

COMPETENCES DE PLEIN AIR
Accomplis cing (5) étapes des compétences
de plein air.

HEURES DE SERVICE

Afin d'obtenir ton prix de 'étoile Polaire, tu dois faire
cing (5) heures de services communautaires. Le
temps que tu as pris pour réaliser ton projet du prix
de l'étoile Polaire peut compter dans tes heures

de service.

PROJET DU PRIX DE LETOILE POLAIRE

Ce projet est le projet final des scouts castors. Il est
effectué durant ta derniére année avant de devenir un
louveteau. Avec l'aide de ton conseil des queues
blanches, tu organiseras un projet pour aider

ta communauté.

LE PRE DE PETIT RENARD
Style de vie sain et actif

Ce théme de programme met l'accent sur le jeu, le
plaisir et l'exercice ainsi que sur e développement de
bonnes habitudes qui favorisent un style de vie sain
et harmonieux.

HUTTE DE GRAND
L CASTOR BRUN
® Citoyenneté

Ce théme de programme vise a t'encourager a
devenir un citoyen serviable et actif dansta
cornmunauté, dans le Canada et dans le monde.

Ce théme de programme vise a former de saines
attitudes et a favoriser ['exploration des cultures et
des croyances qui forment nos communautés, notre
nation et le monde.

REFLETS DE 'ARC-EN-CIEL
Croyances et valeurs

PLANIFICATION :

a. Trouve un projet qui te tient a coeur et que tu
penses aurait un impact dans une communauté.
Il peut s'agir de ta communauté :

+ locale (taville, ton école, ton église, ton
hopital, etc.)
+ nationale (Canada)
+ internationale (a l'extérieur du Canada)
Tu pourrais ramasser des déchets dans un parc local,
faire des colis-surprises aux membres des Forces

armeées en mission ou encore envoyer des crayons et
du papier dans des écoles dans le besoin a l'étranger.

b. Crée un plan pour planifier ton temps. Fais une
liste des choses dont tu auras besoin.

c. Présenteton plan a ton conseil des queues
blanches pour approbation. Ton animateur devra
s'assurer que ton plan est sécuritaire.

ACTION:
Réalise ton projet.

REVISION :

Partage les résultats de ton projet avec le conseil des
queues blanches, ta hutte et ta colonie. Parle aux
autres castors de ton projet et de ce que tu as appris.
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Le programme des compétences de plein air vise a
t'inciter a sortir dehors et a explorer et profiter de
la nature.

Promesse du scout castor

Je promets d'aimer Dieu et d'aider a prendre soin

de notre planeéte.

L oi du scout castor

Un castor s'amuse, travaille fort et aide sa famille

et ses amis.

Devise du scout castor

Partage, partage et partage

Compétences de plein air
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Badges de réalisations
personnelles

Les badges de réalisations personnelles sont une
facon d’explorer tes propres intéréts a ta maniére.

Castor de Chef castor Castor
l'environnement leader
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Castor musical  Castors du monde
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Castor olympique

Castor héroique  Castor spirituel  Castor de l'amitié

Castor Castor des Castor
communautaire animaux domestiques technologique
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Pour obtenir la description
de chaque badge, visite le
sentiercanadien.ca

Castor explorateur
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