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Au début de chague saison, votre meute se réunira afin
de discuter de vos prochaines aventures. ||y & plusieurs
facons de s'y prendre. Vous trouverez peut-&tre utile de
consulter la carte de la jungle afin que les aventures gue
vous planifiez portent sur tous les thémes de programme.

Par exemple, votre meute pourrait planifier de faire une
randonnée et de prendre des photos de [aventure (style
de vie sain et actif). Plus tard, vous pourrez former des
equipes et créer un collage des photos de votre aventure
{expression artistique). Lors d'une rencontre en soirée,
votre meute peut inviter un conférencier de votre
communaute, tel qu'un policier ou un pompier .~
(citoyenneté). Toute votre meute peut =y eli
prendre part au camp d'automne. e
air], ou toute la meute conadbuera
bords de routes {envirodher

A la fin de la saison, prenez le temps d'effectuer une
révision de vos aventures en fonction des normes de
qualité du programme; céterminer quelles activités
intéresseraient la meute et les guestions auxguelles
vous devriez répondre, Avez-yous passé suffisamment
de nuits en camping? Quelles aventures avez-vous
aimées? Qu'est-ce qui ne s'est pas déroulé comme
prévu? Que feriez-vous différemment a ['avenir?

L2 révision est une composante importante de votre
cycle de programme. Une bonne révision vous aide 3
planifier les aventures de la prochaine saison|
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La méthode planification-action-révision se fait en trois
étapes, et vous devriez ['utiliser pour chague aventure.
Blen que les trols étapes solent distinctes, vous devez les
voir comme un tout. Chagque révision dﬂmmlm
ou de votre meute facilite la preparation des

prochatnes aventures.

Imaginez votre aventure! Un plan solide aidera votre
Laniere 3 réfléchir au sujet des problémes qui pourraient
sufvenir, et & trouver des solutions pour gue tout (e monde
puisse s'amuser lors des aventures. Une partie intégrante
de la planification repose sur ['aspect de la sécurité.

Il est aussi important de penser au matériel requis

pour l'aventure. -

Vioicl quelques questions qui vous aideront a planifier :

il et quand se déroulera l'aventure? Comment
allons-nous nous y rendre?

+ Quel est F'équipement nécessaire?
«  Quelles compétences devrions-nous perfectionner?

+  Comment pouvons-nous demeurer en Sécurité
pendant notre aventure?

«  Est-ce que tout le monde s'entend sur les détails?
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Aprés la conception d'un plan solide, vous devriez 8tre préts
pour voire aventure extracrdinaire avec votre taniére ou
votre meute: '

Avant de commencer, révisez votre plan,

Est-ce que tout le monde est bien vty et posséde le
bon éguipement?

Avez-vous verifie les previsions metéorologiques?
Etes-vous préts & vous adapter & des changements
méteo?

Cardez votre plan en téte pendant votre aventure et
suivez-lel 5i des circonstances imprévues surviennent,
prenez le temps d'en parler en équipe, Soyez prudents.

Aprés chague aventure, célébrez avec votre taniére ou
votre meute le plaisir que vous avez eu C'est également
une occasion pour discuter de ce qui s'est bien passé et de
ce gui n'était pas prévu, et de discuter de nouvelles choses
a essayer a l'avenir,

Vool guelques questions a vous poser : s

{Jue savans-nous maintenant que nous ne 5a~.11;ﬂ$‘ b
pas avant? 3

Qu'avons-nous fait pour &tre prudents lors I o
de l'aventure? i

Que ferlons-nous différemment la prochaine fois?

Quels problemes avons-nous rencontrés? Duellas
etaient les solutions? 1

Pourquoil 'aventure était-elle amusante?

Quels éléments de |'aventure etaient moinsi@amusants?
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Le programme des compétences d'aventures de plein air
invite les louveteaux de votre meute a tenter une nouvelle
aventure, a passer plus de temps en plein air et a vous
metire au défi, tout en demeurant en securité. Chague
compétence d'aventures de plein air est divisée en neuf
etapes, et un badge est accordé a chaque étape. L'objectif
du programme des compétences d'aventures de plein air
n‘est pas l'obtention d'un badge; les compétences
d'aventures de plein air servent plutdt d'outils qui
soutiennent la methode pianification-action-révision

et permettent d'avoir d'extraordinaires aventures dans

la nature,

Les compétences d'aventures de plein air sont congues pour
les jeunes de toutes les sections. Il est peu probable que
vous atteignez le niveau 9 dans une des compétences
d'aventures de plein air en tant que louveteau, mais vous
pouvez poursuivre votre cheminement lorsque vous
devenez un scout

Pour en savoir plus, consultez le Sentiercanadien.ca.
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Les badges de réalisations personnelles vous permettent
d'explorer vos intéréts & votre fagon: Pour obtenir un
badge de réalisation personnelle, il faut satisfaire & trois
exigences quevaus pouvez choisirl Comment allez-vous
vous mettre au defi7 Ne vous comparez pas aux autres
scouts - le but est d'établir des exigences qui vous
permettront de vivre une expérience nouvelle et
amusante, Utiliser [a méthode planification-
action-révision pour développer vos compétences

et ¢largir vos connaissances

Consultez le Sentiercanadien.ca pour obtenir une
description de chaque badge et des exigences.

Les seize badges de réalisations personnelles sont ;
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Eau Espaca

Il y & plusieurs fagons d'honorer la promesse des scouts
louveteaux gue vous avez faite d’accomplir votre
devoir envers Dieu, dont Yobtention de l'embléme

de religion vécue,

Pour mériter ce prix, vous devez obtenir un pamphlet
qui souligne [es exigences de vos croyances
personnelles du bureau de votre conseil ou du site Web
de Scouts Canada. Demandez |'aide d’un de vos
animateurs pour l'obtenir. Habituellement, un

adulte qui partage vos croyances vous aidera

a satisfaire aux exigences

Lorsque vous respectez les exigences, yous recevrez un
embléme et un certificat. Votre animateur invitera
strement un chef spirtuel de votre foi a vous les
remettre lors d'une occasion approprige, telle gu'un
service religieux,

Le prix de religion vécue comporte cing étapes, La
touteur de la bordure externe de U'embléme (jaune,
vert, bieu, rouge et mauve, adultes seulement) indigue
I'étape que vous avez franchie,

Le prix de la spiritualité est congu
OOO pour les jeunes qui ne peuvent pas
?ﬁﬂg présenterment obtenir le prix de
—— religion vécue puisqu'ils
n‘appartiennent a aucun groupe
confessionnel particulier. Pour vous
. aider a obtenir ce prix, obtenez un
pamphlet qui souligne les exigences
sur le site Web de Scouts Canada

But : Démontrer la capacité de parler une autre langue,
Exigences

1. Demontrez votre connaissance d'une langue (autre que
votre langue maternelle) en parlant d'un sujet de votre
choix pendant cing minutes.

Z. La personne avec qui vous discutez doit confirmer que
votre prononciation et votre grammaire sont
essentiellement justes et adaptées a votre dge.

| SPEAK JE PARLE
ENGLISH FRAMNCAIS

PARLO |CH SPRECHE
ITALIANG DEUTSCH

|e promets de faire de mon mieux,

Paur aimer et servir Dieu,

Accomplir mon devoir envers la Reine;
Observer & lol de la meute des louveteaus,
Et faire une bonne action pour quelguun
chaque jour.

Un louveteau respecte le Vieux Loup;
Un louveteau s respecte.

Fais de ton misux

Le prix 3eeonee est le prix de
distinction des scouts
louveteaux. Le prix est remis
lorsgue vous remplissez les
exigences suivantes

PROGRESSION PERSONNELLE

Discutez de votre pm_jg_rﬁg_l_ﬁn personnelle avec votre
taniére et vos animatears, Pensez aux progrés que vous avez
faits chez les scouts louveteaux.

COMPETENCES D'AVENTURES DE PLEIN AIR

Franchissez dix ét&;ﬁﬁ-ﬁf&s-mmpétencﬁ d'aventures de
plein air. Vous pouvez progresser dans plusieurs
compétences d'aventuresde plein air, ou vous pouvez
concentrer vos efforts dans guelques-unes seulement

HEURES DE SERVICE

Pour obtenir votre prix Seeonee, yous devez effectuer
quinze heures de service cumh:nljna_l._itaire. Ces heures
peuvent inclure le temps consacré a voftre projet de prix
seeonee.

PROJET DE PRIX SEEONEE

il s'agit du projet final des louveteaux qui se fait
habituellerment pendant votre dermiére année avant de
devenir un scout. Aprés l'ebtention de l"approbation du

conseit des hurleurs, vous accomplirez un projet stimulant
qui 5'attaguera a un probléme qui vous tlent & coeur, et qul
aidera la communaute locale, nationale ou intemationale
N'oubliez pas d'avoir recours @ la méthode
planification-action-révision suivante.

PLANIFICATION AVEC LES PAIRS
ET EVALUATION DES RISQUES

a Qhoﬁsﬁtm projet qui vous tient a ceeur et qui aidera
une commungute
+ locale (votre ville, votre école, votre église, un hapital, etc);
« nationale (au Canada); ou
«_internationale {a l'extérieur du Canada), ‘
Wotre projet ce prix Seeonee peut s'attaguer 4 différents
problimes; dont {'éducation, la pauvreté, la pollution ou &
préservation de la nature. : '
Vous pouvez pelntirer des bancs ou destablesde
pigue-nigque d'un parc de votre quartier, envoyer des colis.
reconfort pour des membres des forces ammées affectées 3
'étranger, ou envoyer des fournitures scolalres nouvelles et
usagées a une école a | étranger dans la besain,
b. Créez un plan de projet qui comprend U horaire, un
budget et une liste de fournitures,

£ Demandez a votre consell des hurleurs d'approuver votre
plan. Viotre animateur devra approuver la gestion des
risques de votre projet.

ACTION

Réalisez votre projet.

REVISION

présentes s résultatsce votre projet & votre consel des

hurleurs, Votre taniére ou votre meute. La révision est tris
importante; elie ne concerne pas seulement le projet. Votre

révision devrait également refléter votre parcoufs personnel.

Hurleurs! C'est maintenant I'heure de découvrir de
nouveaux territoires de chasse. Découvrez e village;

il contient de nouveaux sentiers, ainsi que de nouvelles
aventures.

Wous devenez un scout. Vous pouvez poursuivre votre
parcours en vivant de plus grandes aventures, en
atteignant des niveaux supérieurs de compétences
d'aventures de plein air et en adoptant de nouveaux rbles
au seindela troupe,

Votre passage chez les louvetealx tire & sa fin. Poursuivez
votre parcaurs chez les scots en utilisant vos nouvelles
connaissances. Amusez-yous!

Tout au long de votre
parcours chez les louveteaux,
vous avez vécu bon nombre
S d'aventures en compagnie
de la troupe de scouts, Lors
de votre trosieme annee
chez les louveteaux, vous
vous préparerez un peu plus
pour votre prochain grand
défi : devenir un membre de
la troupe scoute.

Les membres de 1a troupe scoute se réuniront seulement
avec ie conseil des hurteurs. Cette rencontre pourrait se

r faire dans le cadre d'une réunion de la meute, ou lors d'une
activitd de liaison unique avec les autres louveteauy de
votre meute. Les scouts expliqueront comment les choses
se passent dans leur saction et répondrant 3 vos questions

B e _ W -

Vous aurez également la chance d'assister & upe rencontre
des scouts pour découvrir comment les scouts différent de
ce a quoi vous &tes habitués.

A |a fin de 'année scoute, vous prendrez part & une
ceEremonie spéciale pour féter votre passage de la meute a
la troupe. Plusieurs groupes procéderont & une cérémonie
pour tous les jeunes qui passent d'une section a lautre,
Wous recevrez votre badge de liaison du Sentier canadien
poUr commémorer votre temps chez les louveteaw:
Portez-le fisrament sur votre uniforme de scout!

T

Sentiercanadien.ca

parcours chez les scouts,

Vous trouverez des fiches de parcours, des tableausx de
planification, des tableaux de progression persennelle et
d'autres ressources pour vous aider tout &u long de votre




Votre jungle

Votre carte de la jungle comprend plusieurs endroits & visiter
afin de vivre différentes aventures.

Chaque année, votre meute commence son parcours de la
Jjungle au rocher du consell {trouvez le loup au cdté gauche de
la carte). Au rocher du consell, vous recevez vos moustaches
et devenez un chasseur (un scout louveteau de premiere
année), un coureur (un scout louveteau de deuxiéme année)
ou un hurleur (un scout louveteau de trolsiéme année).

Aprés les activités du rocher du consell, vous vous rassemblez
avec une équipe plus petite de louveteaux (une taniére). Votre
tanidre discute des aventures gu'elle aimerait faire pour
chague théme de programme. Les hurleurs de chaque taniére
recueilleront les suggestions et les présenteront au conseil
des hurleurs; le conseil décidera dans quelles aventures la

e Rocher du conseil -

Leadership

- Obtenez vos moustaches

» Planifiez vos aventures

_ * Conseil des hurleurs

~+ Code de conduite

+ Dirlgez des activités de la tanjére
ou de la meute:

- Dirigez des activités de liaison

Caverne de Baloo -

Croyances et valeurs
- Période de réflexion
+ Feux de camp

ﬂﬁ; . . = Bonnesactions
sl + 2 W o Explorez des cultures et des croyances
différentes
+ Refléchissez a aide du compas
intereur

Camp de la fleur rouge — Plein air
+ Camping

- Randonnée pédestre

+ Canoé-kayak

. » Compétences d'aventures de plein air
+  Pionmérisme

+ Geéocachette

< Orientation

Territoire de chasse de

Bagheera - Environnement

«  Arbrescouts

+ Pamrainez une route

+  Nettoyage des rivages

+ Camping sans trace

+  Projets environnementaux
communautaires

+  Decouverte de [a nature

Ville des singes -
Expression artistique
+  Musique et théatre
a + Arts visuels et art oral
Bl ) 0 e - Arts numériques

X A= « Passe-temps et intéréts personnels

0000
09000
0000
Plaine des éléphants -
Citoyenneté

« La maison et la communauté
« LeCanada et le monde

+ Projets communautaires

+ Bénévo

lat
9000
000
0000

 Pont suspendu -
. Style de vie sain et actif
=+ Sportsindividuels et d'équipes
Sl »  Actif pendant toutes les saisons
T - Mode de vie sain
+ Relations saines
+  Bien-étre mental et spirituel
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Viotre taniére peut consulter les fiches de parcours pour
trouver des idées d'aventures; elles sont classées en
fonction des thémes de programme Votre taniére peut
consulter la carte de la jungle lorsgu'elle planifie ses
aventures afin de s'assurer qu'elle a des idées pour
chaque théme de programme. Si vatre taniére a de (a
difficulté & trouver des idées pour certains thémes de
programme, elle peut consulter les fiches de parcours.

Votre taniére peut trouver ses propres idées sans
probléme. Dans ce cas, il n'est pas nécessaire de
consulter les fiches de parcours. Cependant, votre
taniére pourrait les consulter afin de voir s'il y a des
aventures intéressantes qui n'étaient pas venues
I'esprit de personne.

Les fiches de parcours foumissent des conseils utiles sur
I'utilisation de la méthode planification-action-révision
lors d'une aventure, et elles contiennent également
d'importants conseils de sécunté. 5i vous consultez les
fiches de parcours m;Iig{r[z,.vmﬁ trouverez des liens vers
des sites Web gui peuvent faciliter la planification de
votre taniére

Unf!gmupemm'ltdelwps s appelie une meute. Les
lotps restent ensemble pendant la chasse,
|'explaration et le jeu. En tant que membre d'une
mieute, vous découvrirez que vous avez toujours un
réle ajouer, et que les autres scouts louveteaux
peLvent toujours vous aider,

En taft que meute, vous jouerez a des jeux,
partiglperez & des fewx de camp, explarerez la nature,
u camping, découyvrez de nouvelles choses,
collaBorerez et aiderez votre communauts,

Terer C

collabarerez avec environ cing alitres Scouts
louveteaux en vue de réaliser dif L i
et aventures.

Votre taniére choisira son propre nom, et sera
composée de coureurs, de chasseurs et de hurleurs.

Votre taniére fera part d'idées pour des aventures,
préparera et mangera des repas, racontes ades
blagues, dormira dans des tentes et prendra part & des

jeux en équipe.

meute et décide des ave 1
Les hurteurs travaillent ensuite ensemble pour
réaliser ces aventures!

A1
¥

o
-y
"'.L "

W -w-:realisatiﬁﬁ‘#ﬁﬂmhm
o I - Sentier canadien encourage |t

Les scouts louvetesux cheminent sur lgSmﬂiar _
canadien, un programme constitué de membres de.
toutes les sections. La jungle n'est qu’umf_éﬁgm {

parcours. Le Sentier canadien repose sur quatre
&léments. Le premier lément est |'aventure : comme
SCOULS louveteaux vous participez a de nouvelles
_aventures stimulantes. Gréce au deuxigme élément

‘avec les autres louveteaux des aventures & réaliser. La
end de vous! Le

: phnifiﬁ;@[’ﬁ“j-acﬂm&r@ishﬂ‘dﬁm}tmms Vs activitss

L

- dirigé pﬂ‘—lﬁ?.lnes », vous décidez en collaboration

utilisation de la méthode.

SCOUTS CANADA

chez les scouts louveteau; les castors connaissent
déja cette méthode. Endernier lieu, le Sentier
canadien aide votre meute a développer les aspects
des EPICES suivants : émationnel, physique,
intellectuel, caractére, esprit et spirituel

Ces quatre éléments essantiels — 'aveniture, dirigé par
les jeunes, planification-action-révision, EPICES —
forment ensemble les piliers du Sentier canadien,

Votre parcours

Vous passerez trois années chez les scouts louveteaux.
Chaque annge, vous occuperez un rile différent au sein
de la meute. Le noeud de votre foulard indique votre
role. Les louveteaux de premiere année ont deux

« moustaches » {une moustache sur chague cdté de la
téte du loup) sur leur nceud de foulard, les louveteaux de
dewxiéme année en ont quatre et les louveteaux de
troisiéme année en ont six. Lorsqu'un scout louveteau de
premiére année recoit s5on noeud de foulard, le louveleau
a « obtenu ses moustaches ».

Les scouts louveteaux de premiére année sont appelés
les & coureurs ». lis apprennent des louveteausx plus agés
comment faire partie de la meute et découvrent de
nouvelles aventures.
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Les scouts louveteaux de deuxidéme année sont appeles
les « chasseurs ». lls guident les couraurs et effectuent
des activités de liaison avec la colonie de castors, ce qui
fait en sorte que les scouts castors ont hate d’un jour
devenir des scouts louveteaux!
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Les scouts louveteaux de troisiéme année sont appeles
les & hurleurs ». |ls sont la voix de la meute. Ils aident
a planifier et & organiser des rencontres et des
aventures avec |'zide des animateurs de la meute.
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Badges de

progression personnelle

La progression personnelle chez les scouts louveteaux se fait
en trois étapes. Ces étapes indiquent comment les scouts
louveteaux évoluent au cours de leurs trois annees dans la
section.

LA PROGRESSION A TRAVERS LES ETAPES

Afin de passer a la prochaine étape, vous devez compléter
guatre cycles de programme, ¢-a-d. une année de
scoutisme parmi les scouts louveteaux. Souvenez-vous gue
les cycles de programme correspondent aux quatre saisons,
et gu'il s'agit d'une oceasion pour planifier des activités
amusantes en fonction des six thémes de programme.

La progressian personnelle exige la révision de l'ensemble
de votre année de scoutisme, Prenez le ternps de réfléchir a
votre croissance en fonction de vos expériences avec les
autres scouts louveteaux

COUREUR .

. CHASSEUR
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